Partie réservée aux parents I . = Veuillez prendre note

Je soussigné(e) M™ / M :
viendrai chercher moi-méme
mon / mes enfant(s)

aI'Hotel de Ville a partirde 17 h 30

ou autorise M™ / M :
a me remplacer.

Fait @ o, Je..../..../1 2026

Signature:

Autorisation
parentale

Je soussigné(e) M™ / M :

autorise mon / mes enfant(s)

a participer @ la Journée du Patrimoine Junior qui se déroulera
le dimanche 13 septembre 2026.

Par la présente, je décharge toute personne participante ainsi que les
organisateurs de toute responsabilité en cas d'accident, de blessure ou
de vol. De plus, j'autorise les organisateurs a prendre les dispositions
nécessaires pour faire effectuer les examens médicaux, le transport en
ambulance ou I'hospitalisation le cas échéant.

A cet effet, je certifie que mon enfant est assuré (barrez la mention inutie)
en responsabilité civile/en responsabilité civile et individuelle accident.
Compagnie:

N° de contrat:
N° de sécurité sociale des parents :

En cas
d'accident

Remarques particuliéres concernant la santé de mon enfant (groupe

sanguin, rhésus, allergies, traitement...) :

Signature (précédée de la mention « lu et approuveé »)

En inscrivant votre enfant a la Journée du Patrimoine Junior, vous
acceptez que des photos puissent étre prises lors des manifestations.
Les photos sont susceptibles d'étre diffusées dans la presse.

y

des données suivantes

=» Seules les fiches d'inscriptions déposées a |'Office de Tourisme ou
numérisées et envoyées par courriel seront prises en compte.

=» Aucune inscription téléphonique ne sera possible.
=» Les fiches d'inscription incomplétes ne seront pas prises en compte.

=» Les inscriptions seront traitées dans l'ordre de réception
des fiches a I'Office de Tourisme.

=» Les réservations sont obligatoires et les choix seront respectés
dans la limite des places disponibles.

=» Les enfants sont pris en charge pendant la totalité des activités.
Ils sont encadrés selon les normes Jeunesse et Sports en vigueur.

=» Toutes les activités sont gratuites.

=» En cas d'annulation, merci d'avertir au plus vite I'Office de Tourisme.

PEE————

Re_nseigne_ments
et inscriptions

Office de Tourisme Arras Pays d'Artois
Hotel de Ville - Place des Héros

BP 40049 - 62 001 Arras Cedex

Tél: 0321512695

contact@arraspaysdartois.com

Ouvert du lundi au dimanche, et les jours fériés
- de9h30a12h30etde14ha18h

Proposée par I'Office de Tourisme Arras Pays d'Artois

-4

QL
7z ATl’aS’ \‘ ﬁﬂnuture éseau
Vile  Gopmnaid == (e
d'’ARRAS Urbaine

Direction de la Communication de la Ville d'Arras

SUR RESERVATIO
=

Ny




9 ®
[
y

Chers enfants, ®°

L'Office de Tourisme vous propose

un événement unique dans la région :
une Journée du Patrimoine « interdite
aux plus de 12 ans ».

Le dimanche 13 septembre aprés-midi
Arras vous devoile ses plus belles richesses.
Vous pourrez prendre part a des énigmes,
decouvrir 'Hotel de Ville, visiter la Carriere
Wellington et bien plus encore grdce aux
nombreux ateliers qui vous attendent.

q

’.

-\

Les ateliers débutent
a |'Hotel de Villea 14 h 30
ou 15 h selon I'atelier choisi.

Les parents sont invités
a rejoindre leurs enfants a 17 h 30
pour un godter a I'Hotel de Ville.
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=P Pour les enfants de 6 a 8 ans

De15ha17h30

Atelier n°1: « Tai"event »> (prévoir un tablier)

Cuisine médiévale : Golte au plaisir de découvrir la vie quotidienne
au Moyen Age grace a la toile marouflée de la salle des fétes de
I'Hotel de Ville, puis élabore des recettes médiévales.

Atelier n°2 : « Le plus petit des géants »
Hotel de Ville : Viens découvrir les géants d'Arras et reproduis ton
propre géant en argile.

Atelier n°3: « Les secrets du Beffroi »

Hotel de Ville et Beffroi : Une toute nouvelle aventure commence !
Résous les énigmes et découvre les secrets de I'Hotel de Ville et
du Beffroi lors d'un escape game grandeur nature... Et termine ton
exploration au sommet avec une vue imprenable sur la ville !

=P Pourles enfants de 9a 12 ans

De14h30a17h30

Atelier n°4 : « Atelier Cyanotype »

Musée des Beaux-Arts : Viens jouer avec le soleil et les formes pour
faire apparaitre comme par magie une image bleue unique que tu
pourras emporter chez toi !

Atelier n°5 : « Artisanat de tranchée »

Carriere Wellington : Explore la Carriere Wellington et repars
avec une plaque souvenir que tu auras réalisée toi-méme pour
immortaliser ton aventure !

Atelier n°6: « Mousquetaire du Roi »

Citadelle : Deviens un mousquetaire du roi a la Citadelle ! Crée ton
propre blason et ton épée, puis initie-toi au salut, au maniement de
I'épée et a la marche au pas.

Atelier n°7 : « Qui sera le plus malin ? »

Cité Nature : L'Homme est-il le seul a étre doté d'intelligence ?
Animaux, plantes et intelligence artificielle, quelles sont leurs
capacités ? A l'aide du quiz mélant questions, défis et manipulations,
découvre différentes formes d'intelligence.

I:Fiche d'inscriptionil

A remplir et a envoyer ou a déposer pendant les heures
d'ouverture a I'Office de Tourisme Arras Pays d'Artois -
Hotel de Ville - Place des Héros - BP 40049 - 62001 Arras Cedex

Je m'appelle (prénom et nom) :

Je suis né(e) le:

J'habite a (adresse compléte) :

Le numéro de téléphone de mes parents est le

Le mail de mes parents est le

Mon atelier
se déroule
de15ha17h 30

J'ai entre 6 et 8 ans

et je choisis de m'inscrire a
A

(Merci de nous indiquer un premier et un second choix)

Choix
N°1 N°2
] [ ] Atelier n°1 : Taillevent
[1 [ Atelier n°2: Le plus petit des géants
] [ Atelier n°3: Les secrets du Beffroi

Mon atelier
se déroule

T

Jaientre 9 et 12 ans
et je choisis de m'inscrire @

de14h30a17h 30

(Merci de nous indiquer un premier et un second choix)

Choix
N°1 N°2
[0 [ Atelier n°4: Atelier Cyanotype
[1 [ Ateliern°5:Artisanat de tranchée
[0 [ Atelier n°6: Mousquetaire du Roi
] [] Atelier n°7: Qui sera le plus malin ?

La journée du Patrimoine Junior est animée par :
- Les animatrices et animateurs jeune-public de I'Office de Tourisme Arras Pays d'Artois et
du Musée des Beaux-Arts d'Arras et de Cité Nature



